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Informatīvais ziņojums
„Par animācijas studiju programmas izveidi un nodrošināšanu”

Informatīvais ziņojums „Par animācijas studiju programmas izveidi un nodrošināšanu” (turpmāk – Informatīvais ziņojums) ir sagatavots, pamatojoties uz Ministru kabineta 2025. gada 21. janvāra sēdes protokollēmuma (prot. Nr. 3 32. §) „Rīkojuma projekts „Par finanšu līdzekļu piešķiršanu no valsts budžeta programmas „Līdzekļi neparedzētiem gadījumiem”” (25-TA-129) 4. punktā[footnoteRef:2] (turpmāk – Protokollēmuma 4. punkts) doto uzdevumu Kultūras ministrijai sagatavot risinājumu augstākās izglītības studiju programmas animācijā izveidei un sadarbībā ar Izglītības un zinātnes ministriju sagatavot priekšlikumus par programmas finansēšanas iespējām un Kultūras ministrijai sagatavot un kultūras ministrei līdz 2025. gada 1. jūnijam noteiktā kārtībā iesniegt izskatīšanai Ministru kabinetā informatīvo ziņojumu, kurā ietvert animācijas augstākās izglītības studiju programmas izveides plānu, iespējamo risinājumu un nepieciešamā finansējuma detalizētu aprēķinu.  [2: Ministru kabineta 2025. gada 21. janvāra sēdes protokollēmums (prot. Nr. 3 32. §) „Rīkojuma projekts „Par finanšu līdzekļu piešķiršanu no valsts budžeta programmas „Līdzekļi neparedzētiem gadījumiem”” (25-TA-129). Pieejams: https://tapportals.mk.gov.lv/meetings/protocols/93f83468-ff28-48b0-beb2-4c4fb370610d ] 

Informatīvais ziņojums sagatavots, lai attīstītu studiju programmu animācijā, tādejādi veicinot Latvijas animācijas nozares mērķtiecīgu izaugsmi, konkurētspēju, ilgtspēju un starptautisko sadarbību. Informatīvais ziņojums ietver risinājumu augstākās izglītības studiju programmas animācijā izveidei un finansēšanai. Informatīvajā ziņojumā iekļautais risinājums paredz nodrošināt valsts budžeta finansējumu Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kopīgas starptautiskās bakalaura studiju programmas animācijā izveidei un īstenošanai.

1. Pašreizējās situācijas raksturojums

Latvijas animācijas nozare ir attīstījusies vairāku gadu garumā, nesot Latvijas un starptautiskā mērogā ievērojamus panākumus un skatītāju atzinību. 2024. un 2025. gads animācijas nozarei ir īpaši zīmīgs, jo tā sevi ir apliecinājusi kā globāli ietekmīga radošo industriju joma ar ievērojamām izaugsmes iespējām. Tas ir noticis, pateicoties animācijas filmas „Straume” izcilajiem panākumiem dažādās valstīs un kontinentos, kur tā ieguvusi vairāk nekā 70 balvas, tostarp Eiropas Kinoakadēmijas balvu, Amerikas Savienoto Valstu kino un televīzijas industrijas balvu „Zelta globuss”, Francijas nacionālā kino balvu „Cēzars”. Animācijas filma „Straume” ir pirmais Latvijas kinodarbs, kas jebkad ticis nominēts Amerikas Savienoto Valstu Kinoakadēmijas balvām un ieguvis „Oskaru” kategorijā „Labākā pilnmetrāžas animācijas filma”. Amerikas Savienoto Valstu Kinoakadēmijas balvai „Straume” tika nominēta arī kategorijā „Labākā ārzemju filma”, un tā kļuva par otro filmu balvas pasniegšanas vēsturē, kas nopelnījusi divas šādas nominācijas. Tāpat animācijas filma „Straume” ir arī saņēmusi piecas Nacionālās kino balvas „Lielais Kristaps”. 
Animācijas filma „Straume” ir saņēmusi Eiropas Parlamenta 2025. gada „LUX” skatītāju balvu. „Kino māksla Eiropā ir lielisks piemērs tam, kā kultūra var dot nozīmīgu ieguldījumu sabiedrībā un veicināt iecietību, empātiju un pārmaiņas sašķeltā pasaulē” – tā pēc uzvarētāja paziņošanas teica Eiropas Parlamenta 2025. gada „LUX” atlases komitejas goda priekšsēdētājs un Eiropas Kinoakadēmijas priekšsēdētājs Maiks Daunijs[footnoteRef:3].  [3:  Eiropas Parlamenta 2025. gada „LUX” balvas pasniegšanas ceremonija. Skatīt: https://www.nkc.gov.lv/lv/jaunums/filma-straume-iegust-2025-gada-eiropas-parlamenta-lux-skatitaju-balvu] 

Izcilie panākumi ir apliecinājuši konkrētās filmas veidotāju talanta unikalitāti, starptautiskas sadarbības iespējas, Latvijas kino institūciju stratēģiskās pieejas efektivitāti, atbalstot pilnmetrāžas animācijas filmu veidošanu, kā arī animācijas nozares milzīgo potenciālu. Animācijas filma „Straume” ir kļuvusi par Latvijā populārāko filmu kopš neatkarības atjaunošanas, pulcinot kinoteātros daudzus skatītājus, un tā ir kļuvusi par pasaulē visskatītāko Latvijas filmu, kas ir izrādīta daudzās pasaules valstīs. 
Animācija Latvijas kino kontekstā atzīstama par īpaši spēcīgu kino nozari. Ar Nacionālā kino centra atbalstu ražošanas procesā šobrīd ir piecas pilnmetrāžas animācijas filmas, divas no tām pirmizrādi piedzīvos 2025. gadā. Arī iepriekš –jau vairāk nekā pēdējos septiņos gados Latvijā regulāri tapušas vairākas pilnmetrāžas, Latvijas skatītāju un starptautiski atzītas animācijas filmas. Pasaulē novērtētus animācijas kino darbus šajā laikā radījuši daudzi Latvijas autori – Edmunds Jansons („Jēkabs, Mimmi un runājošie suņi”, 2019), Signe Baumane („Akmeņi manās kabatās”, 2014; „Mans laulību projekts”, 2023), Ilze Burkovska-Jakobsena („Mans mīļākais karš”, 2020), Gints Zilbalodis („Projām”, 2019) un citi autori.
Kino nozarē kopumā vērojama strauja attīstība – pēdējos gados Latvijā tiek radītas augstas klases filmas un seriāli, kas gūst atzinību prestižos kino festivālos visā pasaulē. Arī animācijas joma ir pierādījusi savas attīstības iespējas gan Latvijas, gan starptautiskajā kontekstā. Tāpēc šis ir unikāls brīdis Latvijas kino attīstībai, jo animācijas panākumi, piedaloties starpdisciplinārām komandām, veicina radošo industriju izaugsmi un jaunu investīciju piesaisti ne tikai kino nozarē, bet arī plašākā kontekstā. Pasaulē ir zināmi vairāki piemēri, kas apliecina, ka filmu radīšana būtiski ietekmējusi gan valsts tēlu un atpazīstamību, gan arī citu tautsaimniecības jomu, tostarp tūrisma un ar to saistīto nozaru, attīstību. Arī Latvijas piemērs ar animācijas filmas „Straume” panākumiem pasaulē apliecina kultūras potenciālu, kas sniedz ievērojamu pienesumu Latvijas valsts tēla atpazīstamības veidošanā, tostarp starptautisko sadarbību veidošanā. Jau tagad filmas veidotāju komandai ir izteikti jauni sadarbības piedāvājumi, kas paver jaunas iespējas Latvijas nozares profesionāļu izaugsmei, tajā skaitā kino producentiem piedalīties nozīmīgos starptautiskos projektos. Filmas globālā izplatīšana, fenomenālā atpazīstamība, iegūtais novērtējums un pasaules prestižākās kino balvas ir piesaistījušas uzmanību Latvijai kā valstij ar lielu radošo potenciālu. Tādēļ, izmantojot animācijas filmas „Straume” radīto efektu, šobrīd nepieciešams veicināt straujāku Latvijas kino industrijas attīstību, īpaši animācijas jomā, piesaistot gan jaunus talantus, gan investīcijas, aktualizējot starptautisku sadarbību, kas ir nepieciešama, lai īstenotu unikālus animācijas filmu projektus. 
Prakse rāda, ka veiksmīgākās filmas top kā starptautiski kopražojumi, piesaistot ne tikai Latvijas publisko finansējumu (Nacionālais kino centrs un Valsts kultūrkapitāla fonds), bet arī līdzekļus no citām Eiropas valstīm un starptautiskiem fondiem. Ir vairāki piemēri tādiem projektiem, kas ir tapuši starptautiskas sadarbības rezultātā, kuri apliecina animācijas jomas potenciālu Latvijas radošo industriju kontekstā. Animācijas filmas „Straume” 3,5 miljonu euro lielo budžetu veido arī līdzfinansējums no Francijas un Beļģijas, savukārt Latvija tajā ir ieguldījusi apmēram pusi no minētā finansējuma. Šobrīd starptautiskas sadarbības iespējas kopā ar Latvijas Investīciju un attīstības aģentūras piedāvāto finanšu instrumentu (cash rebate) paver iespējas filmu studijām, kas nodarbina profesionālus animācijas speciālistus, piesaistīt investīcijas un strādāt ārvalstu projektu īstenošanā. 
Globalizācija un tehnoloģiju inovācijas ir ievērojami paplašinājušas animācijas pielietojuma iespējas – sākot no izklaides industrijas, līdz pat izglītībai, reklāmai, medicīnai un citām jomām. Animācijai ir arī liels potenciāls sekmēt Latvijas kultūras un identitātes saglabāšanu, attīstot animāciju kā mākslas formu, kas var uzrunāt gan vietējo, gan starptautisko auditoriju.
Animācija ir viena no pasaulē visstraujāk augošajām radošajām nozarēm, kam ir plašas izaugsmes iespējas un kuras attīstītībai nepieciešami profesionāli sagatavoti specialisti. Nozares darba tirgus liecina, ka arī Latvijā ir vērojams augošs pieprasījums pēc kvalificētiem animācijas profesionāļiem, kas spētu radīt augstas kvalitātes saturu dažādās jomās un attīstīt orģinālus projektus. Profesionāļi animācijas jomā un animācijas filmu veidotāji ir nepieciešami gan nacionālās animācijas attīstībai, gan starptautisko projektu izveidei un īstenošanai, kas nodrošinātu darba vietas dažādu līmeņu animācijas speciālistiem. Šobrīd Latvijas animācijas nozare saskaras ar profesionāļu, kas ir apguvuši dažādus izglītības līmeņus, trūkumu. Animācijas filmu studijās ir nepieciešami dažādi speciālisti, tostarp producenti (kino, pasākumu), ražošanas producenti, režisori vai režisora asistenti, kadrējuma mākslinieki, animatikas mākslinieki, animācijas ražošanā – animācijas jomas speciālisti, animatora asistenti (krāsu speciālisti), montāžas režisori un citi speciālisti. Leļļu animācijā ir cita specifika – nepieciešami dekorāciju sagatavotāji, smalkmehānismu speciālisti, leļļu skulptori, gaismošanas operatori, leļļu kustinātāji animācijas jomā un citi profesionāļi. 
Animācija kā kustīgā attēla tehnika fragmentēti tiek mācīta gan profesionālās vidējās, gan augstākās izglītības līmenī. Jāuzsver, ka arī vairāki animācijas filmas „Straume” veidotāji ir ieguvuši izglītību gan ārvalstīs, gan Latvijā, tostarp kultūrizglītības profesionālās vidējās izglītības iestādēs un mākslu un kultūras universitātēs. Tomēr patlaban Latvijā nav iespējams iegūt specifisku izglītību animācijas jomā, jo mākslu un kultūras universitātēs nav izveidota fokusēta augstākās izglītības studiju programma, kuras ietvaros būtu iespēja sagatavot animācijas profesionāļus ar nozares darba tirgum nepieciešamajām prasmēm. Latvijā nav iespējas turpināt izglītību, specializējoties animācijas jomā, pēc kvalifikācijas iegūšanas profesionālā vidējā izglītības līmenī. 
Tālab pašlaik, kad Latvijas animācija ir sasniegusi visaugstāko panākumu virsotni, ir piemērots laiks, lai nostiprinātu mūsu valsts kino industrijas atpazīstamību un stiprinātu animācijas nozares izaugsmi, mērķtiecīgi attīstot arī izglītības piedāvājumu. Tuvākajā laikā ir nepieciešams palielināt finansējumu animācijas nozarei, lai ilgtermiņā nodrošinātu finansējumu nozares ilgtspējai un attīstībai, tajā skaitā izglītības jomā. 

Esošais izglītības piedāvājums

Latvijas izglītības sistēmas ietvaros iepazīties ar animāciju ir iespējams jau interešu izglītības programmās, savukārt padziļinātāka animācijas apguve tiek piedāvāta profesionālās ievirzes izglītībā, proti, animācijas tehnikas apguve iekļauta profesionālās ievirzes izglītības programmā „Vizuāli plastiskā māksla” mācību priekšmetā „Mediju pamati”. 
Profesionālās vidējās izglītības līmenī šobrīd mācību saturā dažādā apjomā tiek iekļauta animācijas apguve divās izglītības programmās: 
· profesionālās vidējās izglītības programmā „Mākslas” (kods 33 211 011), iegūstot kvalifikāciju „Vizuālās mākslas speciālists” (īsteno: Mākslu izglītības kompetences centra „Nacionālā Mākslu vidusskola” Jaņa Rozentāla Mākslas skola, Mākslu izglītības kompetences centra „Liepājas Mūzikas, mākslas un dizaina vidusskola” Liepājas Dizaina un mākslas skola, Mākslu izglītības kompetences centra „Daugavpils Dizaina un mākslas vidusskola „Saules skola”” un Mākslu izglītības kompetences centra „Latgales Mūzikas un mākslas vidusskola” Rēzeknes Mākslas skola); 
· profesionālās vidējās izglītības programmā „Komunikācijas dizains” (kods 33 214 011), iegūstot kvalifikāciju „Audiovizuālas komunikācijas dizainera asistents” (īsteno: Rīgas Mākslas un mediju tehnikums, Mākslu izglītības kompetences centra „Liepājas Mūzikas, mākslas un dizaina vidusskola” Liepājas Dizaina un mākslas skola un Mākslu izglītības kompetences centra „Daugavpils Dizaina un mākslas vidusskola „Saules skola””, Ogres tehnikums, Valmieras Dizaina un mākslas vidusskola, profesionālā vidusskola „Victoria”). 
2019. gadā tika izstrādātas profesionālās kvalifikācijas prasības „Audiovizuālās komunikācijas dizainera asistents”, kas paredz esošo izglītības programmu ietvaros apgūt vairākus profesionālos uzdevumus, tostarp veidot animāciju, videomateriālu atbilstoši audiovizuālā dizaina projektam, videografiku audiovizuālā dizaina projektam, audiovizuālā dizaina instalācijas, digitālās 3D vides saturu, kā arī interaktīvu audiovizuālā dizaina produktu virtuālajā vidē. 
Profesionālie moduļi, kurus esošo izglītības programmu ietvaros apgūst topošais audiovizuālās komunikācijas dizainera asistents, ir arī saistīti ar vairākām animācijas disciplīnām, tostarp: animācijas veidošanu, animācijas projekta veidošanu, stopkadru animāciju un citām. Kopumā izglītojamie apgūst vairākas datorprogrammas, tajā skaitā vecāko kursu izglītojamie apgūst 3D grafiku, modelē objektus, tos vizualizē un animē. No 2022./2023. līdz 2024./2025. mācību gadam katrā no izglītības iestādēm profesionālās vidējās izglītības programmās „Mākslas” un „Komunikācijas dizains” vidēji 25–35 izglītojamie padziļināti apgūst animāciju. Lai īstenotu izglītības programmas, kas ir saistītas ar animācijas jomu, profesionālās vidējās izglītības iestādēs ir atbilstošs materiāltehniskais nodrošinājums, kas tiek regulāri atjaunots. 
Profesionālās vidējās izglītības iestādes regulāri sadarbojas ar Latvijas Mākslas akadēmiju, kuras docētāji piedalās profesionālās kvalifikācijas eksāmenos, vada dažādas meistarklases un piedalās radošos projektos, tādējādi tiek veidot saikne ar augstāko izglītību. Profesionālās vidējās izglītības iestādes aktīvi sadarbojas ar nozares pārstāvjiem, tostarp izglītības iestādēs kā pedagogi strādā un profesionālās kvalifikācijas eksāmenos tiek aicināti animācijas nozares pārstāvji, kuri sniedz atgriezenisko saiti par kvalifikācijas darbu kvalitāti un veicamajiem uzlabojumiem. 
Darba tirgus iespējas animācijas jomas absolventiem ir daudzveidīgas, tostarp, ņemot vērā tehnoloģiju straujo attīstību. Jomas, kurās var strādāt absolventi: 
· kino un televīzija – animācijas filmu veidošana, specefektu izstrāde (VFX), 2D un 3D animāciju veidošana televīzijas šoviem un reklāmām; 
· videospēles, tai skaitā mobilās – spēļu tēlu un vides animēšana, spēļu starpskatu veidošana, lietotāja saskarnes (UI) animācija; 
· reklāma un mārketings – reklāmas rullīšu un animētu skaidrojošo video veidošana, digitālā mārketinga satura izstrāde; 
· digitālo mediju un interneta satura veidošana – interneta seriālu veidošana, sociālo mediju satura animēšana; 
· vizuālie materiāli citās jomās – izglītība – izglītojošu animāciju veidošana mācību materiāliem, e-apmācību satura vizualizāciju izstrāde vai arhitektūras un dizaina vizualizācija – ēku un interjeru animētas vizualizācijas u.c. 
Profesionālās vidējās izglītības programmu absolventiem ir ļoti svarīgi stiprināt profesionālās izglītības pēctecības iespējas augstākās izglītības līmenī. 
Pašlaik augstākās izglītības līmenī Latvijas valsts augstskolās nav visaptverošas iespējas apgūt ar animāciju saistītas zināšanas un prasmes, studējot specializētā studiju programmā animācijā, bet ir pieejami tikai atsevišķi studiju kursi. Piemēram, Latvijas Mākslas akadēmijā ar animāciju saistītus studiju kursus var apgūt akadēmiskajā bakalaura studiju programmā „Māksla” (43 213) audiovizuālo mediju mākslu apakšprogrammas specialitātē „Kustība. Attēls. Skaņa” (4 gadi/pilna laika klātiene). Iegūstamais grāds – humanitāro zinātņu bakalaura grāds audiovizuālajā mākslā un mediju mākslā. Studiju procesā tiek apzināts laikā bāzētu mediju daudzveidīgais pielietojums lineāru vizuālo stāstu radīšanā, kā arī padziļināti pētīta izmantoto mediju materialitāte. Studenti apgūst praktiskās iemaņas kustīgā attēla radīšanā, iepazīst digitālā foto un video procesus profesionāli aprīkotā studijā, apgūst praktiskās iemaņas tekstu un attēlu sagatavošanai drukas darbiem, iepazīst skaņu ieraksta un apstrādes pamatus un skaņas pielietojumu mākslas kontekstā, iepazīst VR un interaktīvās tehnoloģijas (Unity, Unreal Engine), kā arī trenējas sava darba eksponēšanai telpā un atbilstošas valodas lietojumā, tekstuāli aprakstot savu radošo darbu. Studiju laikā studējošie sāk iesaistīties Latvijas laikmetīgās mākslas un animācijas profesionāļu kopienā, piedalās animācijas festivālos un veido izstādes. Studējošie var izvēlēties noslēguma darba mediju – animācijas filma, instalācija, fotogrāfija, video, skulpturāls vai drukas darbs u.c. Tomēr iegūtās zināšanas nav fokusētas, neietver nepieciešamo tehnoloģiju apguvi un tādus studiju kursus, kas nodrošinātu daudzpusīgu animācijas nozarei nepieciešamo zināšanu un prasmju apguvi. 
[bookmark: _Hlk197685013]Savukārt Latvijas Kultūras akadēmijā akadēmiskajā bakalaura studiju programmā „Audiovizuālā māksla” (43 213, pilna laika klātiene, 3 gadi), ko īsteno Latvijas Kultūras akadēmijas Nacionālā filmu skola (turpmāk ‒ Nacionālā filmu skola), tiek apgūts audiovizuālu darbu veidošanas pilns cikls, nodrošinot mūsdienīgas studijas audiovizuālās mākslas jomā, tomēr pamatā studējošie apgūst spēlfilmu, dokumentālo filmu un īsfilmu veidošanu. Atveseļošanas un noturības mehānisma atbalstītā projekta „Latvijas Kultūras akadēmija un Latvijas Kultūras koledžas konsolidācija un attīstība” (Nr. 5.2.1.1.i.0/2/24/I/CFLA/004) ietvaros Nacionālā filmu skola patlaban veido jaunu profesionālu studiju programmu (īsais cikls un bakalaurs) digitālo mediju jomā, kuras ietvaros plānots nodrošināt tādu prasmju un kompetenču apguvi, kas nepieciešamas mediju, datorspēļu, kino industrijas un televīzijas tehnisko un digitālo procesu nodrošināšanai. 
Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas līdzšinējā pieredze, kā arī Nacionālās filmu skolas materiāltehniskā bāze ir pamats kopīgas bakalaura studiju programmas animācijā izveidei, tādējādi piedāvājot studijas Latvijā un attīstot pirmo starptautisko studiju programmu animācijas jomā. Piesaistot starptautiskus partnerus, kā arī apvienojot Latvijas Kultūras akadēmijas un Latvijas Mākslas akadēmijas pieredzi un resursus, iespējams izveidot spēcīgu starptautisku bakalaura studiju programmu animācijā. Tās īstenošanā Latvijas Mākslas akadēmija nodrošinās zīmēšanas, ilustrācijas, vizuālās stāstniecības māksliniecisko un tehnisko kompetenci vizuālajā mākslā un dizainā, savukārt Latvijas Kultūras akadēmija – kultūrizpratnes, stāstniecības, režijas, operatormākslas, montāžas un producēšanas kompetences. 
Gan Latvijas Mākslas akadēmija, gan Latvijas Kultūras akadēmija plāno aktualizēt arī esošās maģistra studiju programmu saturu audiovizuālās mākslas jomā, stiprinot izpratni par animācijas industriju globālajā tirgū, attīstot komandas un resursu pārvaldības izpratni animācijas projektos, kā arī mākslinieciski augstvērtīgas, eksperimentālās animācijas un vizuālās stāstniecības kompetences. Ņemot vērā izglītības pēctecību un nozares vajadzības, nākotnē abas augstskolas varētu veidot arī jaunu starptautisku un kopīgu maģistra līmeņa studiju programmu animācijā.

2. Informācija par animācijas studiju programmu

Atbilstība politikas plānošanas dokumentiem

Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas topošais studiju piedāvājums animācijā atbilst kultūrpolitikas pamatnostādnēm un kino nozares stratēģijai. Kino nozares, kas ietver arī animācijas jomu, loma kultūras eksportspējas un starptautiskās sadarbības veicināšanā ir uzsvērta kultūrpolitikas plānošanas dokumentā „Kultūrpolitikas pamatnostādnes 2022.‒2027. gadam „Kultūrvalsts”” (apstiprinātas ar Ministru kabineta 2022. gada 1. martā rīkojumu Nr. 143), kuras 6. nodaļas „Rīcības virzieni un uzdevumi” 6.4. punkta „Kultūras un radošo nozaru attīstība” sadaļā „Kultūras eksportspēja un starptautiskā sadarbība” minēts, ka: „[..] Atsevišķām kultūras apakšnozarēm, kurās valodai kā izteiksmes līdzeklim ir mazāka loma, it īpaši mūzikai, vizuālajai mākslai un kino, kā arī dizainam un arhitektūrai, piemīt augsts eksportspējas potenciāls, ko spilgti apliecina, piemēram, Latvijas akadēmiskās mūzikas un kino nozares starptautiskie panākumi. [..]”[footnoteRef:4] Lai arī kultūras piedāvājuma galvenā mērķauditorija ir Latvijā dzīvojošie iedzīvotāji, kultūras piedāvājumam piemīt arī nozīmīga starptautiskā dimensija. Padarot nacionālo kultūru atpazīstamāku starptautiskā mērogā, tiek veidots gan ekonomiskais ieguvums, gan sniegts pienesums Latvijas tēla veidošanā starptautiskajā vidē un kultūras diplomātijas attīstībā. Savukārt Kultūras ministrijas filmu nozares plānošanas dokumentā „Kino nozares stratēģija 2024.–2027. gadam” (apstiprināta Latvijas Filmu padomē 2024. gada 30. aprīlī)[footnoteRef:5] uzsvērta animācijas nozares veiksmīgā attīstība, pilnmetrāžas animācijas filmu skaita stabils pieaugums, nozīmīgi starptautiski sasniegumi, kas ir Latvijas kino nozares stiprā puse. Tas nozīmē arī iespēju izmantot animācijas jomas priekšrocību – attālināto ražošanas procesu, veicinot starptautisku projektu un servisa pakalpojumu attīstīšanu. [4:  Kultūrpolitikas pamatnostādnes 2022.-2027. gadam „Kultūrvalsts” (apstiprinātas ar Ministru kabineta 2022. gada 1. marta rīkojums Nr. 143) Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/330444-kulturpolitikas-pamatnostadnes-2021-2027-gadam-kulturvalsts]  [5:  Kultūras ministrijas kultūras nozares plānošanas dokuments „Kino nozares stratēģija 2024.–2027. gadam”. Pieejams:https://www.km.gov.lv/lv/media/43146/download?attachment] 

Informatīvā ziņojuma mērķis atbilst Valdības rīcības plāna Deklarācijas par Evikas Siliņas vadītā Ministru kabineta iecerēto darbību īstenošanai (turpmāk – Valdības rīcības plāns)[footnoteRef:6] 9.2. pasākumam, kas tostarp paredz veicināt Latvijas mākslas jaunradi un starptautisko atpazīstamību, kā arī nodrošināt darbības rezultātu – attīstīta Latvijas kino eksportspēja, iesaiste starptautiskās filmu ražošanas ķēdēs un nodrošināta piekļuve ārvalstu fondiem. Savukārt Valdības rīcības plāna 25.7. pasākuma darbības rezultāts ietver starpdisciplināra izglītības piedāvājuma ieviešanu, tostarp uz ārvalstu studentu mērķauditoriju orientētas studiju programmas īstenošanu atbilstoši kultūras nozares un darba tirgus vajadzībām. [6:  Valdības rīcības plāns Deklarācijas par Evikas Siliņas vadītā Ministru kabineta iecerēto darbību īstenošanai (apstiprināts ar Ministru kabineta 2024. gada 20. janvāra rīkojumu Nr. 55.) Pieejams: https://m.likumi.lv/ta/id/349266-par-valdibas-ricibas-planu-deklaracijas-par-evikas-silinas-vadita-ministru-kabineta-iecereto-darbibu-istenosanai] 


Risinājums studiju programmas izveidei

Lai sagatavotu nozarei nepieciešamos speciālistus un palielinātu animācijas nozarē strādājošo profesionāļu skaitu, nepieciešams izstrādāt un īstenot animācijas izglītības studiju programmu, ņemot vērā Ministru kabineta sēdes Protokollēmuma 4. punktā paredzēto uzdevumu, kas paredz izstrādāt risinājumu augstākās izglītības studiju programmas animācijā izveidei un sniegt priekšlikumus programmas finansēšanas iespējām, ietverot augstākās izglītības studiju programmas izveides plānu, iespējamo risinājumu un detalizētu nepieciešamā finansējuma aprēķinu. 
Piedāvātais risinājums augstākās izglītības studiju programmas animācijā izveidei ir saistīts ar Kultūras ministrijas pārraudzībā esošo augstskolu – Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas –plānotās kopīgās starptautiskās bakalaura studiju programmas izveidi un nodrošināšanu, piesaistot nozares pārstāvjus un ārvalstu sadarbības partnerus. Apvienojot Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kompetences un resursus, būtu iespējams nodrošināt konkurētspējīgas studiju programmas izveidi, kas būtu vērsta uz kvalitatīvu animācijas darbu radīšanu, nodrošinot jauno speciālistu spēju pilnvērtīgi strādāt profesionālā vidē vietējā un starptautiskā apritē.
Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kopīgās bakalaura studiju programmas nepieciešamību pamato vairāki faktori:
· jaunu profesionāļu sagatavošana trīs gadu laikā gan Latvijas, gan starptautiskajiem sadarbības projektiem;
· animācijas industrijai nepieciešamo profesionālo kompetenču apguve specializētas augstākās izglītības studiju programmas līmenī, lai nodrošinātu jaunu nozares profesionāļu ienākšanu darba tirgū strauji augošās animācijas industrijas vajadzībām;
· Baltijas reģiona augstskolu sadarbības un reģiona zīmola stiprināšana, veicinot atpazīstamību. 
Līdz ar to, iesaistot animācijas nozares profesionāļus, ņemot vērā izglītības pēctecību profesionālajā vidējā izglītībā un augstākajā izglītībā, kā arī darba tirgus vajadzības, nepieciešams veidot un attīstīt fokusētu animācijas studiju programmu, izmantojot abu mākslu un kultūras universitāšu potenciālu. Animācijai veltīta studiju programma bakalaura līmenī dos iespēju audiovizuālajā mākslā padziļināti specializēties tieši animācijas jomā, pēc profesionālās vidējās izglītības iegūšanas turpinot studijas Latvijā, kā arī, nodrošinot sadarbību ar iespējamiem darba devējiem, veidot studiju satura saikni ar nozares pieprasījumu. Plānots, ka studiju programmas īstenošanā tiks iesaistīti starptautiskus panākumus ieguvuši nozares profesionāļi. 
Studiju programmas apguves laikā būs iespējams iegūt nozares darba tirgum nepieciešamās specifiskās zināšanas un prasmes, piemēram, studiju process dos iespēju turpināt profesionālajās vidusskolās uzsākto, tostarp attīstot padziļināti zīmēšanas un gleznošanas prasmes, kā arī plašāku un daudzpusīgāku izpratni par kompozīciju, proporcijām, raksturu, gaismēnu pielietojumu apjoma veidošanā, kustības attēlojumu un vizuālo izteiksmi. Savukārt radošo un tehnisko prasmju apguve ietvers zīmēšanu, ilustrāciju, kompozīciju, tēla dizainu, kā arī dažādu animācijas formu – klasiskās, VFX, 2D un 3D animācijas – izstrādi un vizuālo efektu veidošanu. Papildus būs nepieciešams apgūt režiju un operatormākslu, gaismošanu (gan fiziskā, gan virtuālā vidē), montāžu un skaņas dizainu, nodrošinot pilnvērtīgu izpratni par animācijas produktu radīšanas un ražošanas procesu no idejas līdz gatavam produktam. Tehnoloģiskā sagatavotība ietver arī darbu ar nozarē aktuālajām programmām, piemēram, Photoshop, Illustrator, Premiere, Media Encoder, After Effects, TV-Paint, Blender, DaVinci Resolve, Resolume, Stop-Motion rīkiem, kā arī virtuālās un imersīvās realitātes tehnoloģijām, mākslīgā intelekta lietotnēm. Svarīga loma ir arī vizuālā naratīva veidošanas un stāstniecības prasmju attīstīšanai. Lai studenti spētu pilnvērtīgi darboties animācijas industrijā, jāapgūst arī mākslas, kino un animācijas vēsture, jāiegūst izpratne par animācijas industrijas darbību, kā arī jāiegūst padziļinātas zināšanas par radošo uzņēmējdarbību, tostarp producēšanu, autortiesībām un projektu vadību. Ņemot vērā, ka animācijas nozarei ir milzīgs potenciāls starptautiskajos eksporta tirgos, studiju programmā būtiska sastāvdaļa būs profesionālā prakse, individuālu vai grupas animācijas projektu izstrāde, starptautiskā mobilitāte, dalība festivālos un radošā portfolio izveide. 

Resursi studiju programmas īstenošanai

Latvijas Kultūras akadēmijas Nacionālajā filmu skolā ir pieejamas telpas mācībām 750 m² platībā, kā arī filmēšanas paviljons, kura platība ir 200 m². Nacionālā filmu skola piedāvā datorprogrammu apmācībām pielāgotu datorklasi, kurā ir 12 datori, kas paredzēti filmu montāžai. Ir arī četras atsevišķas videomontāžas telpas, katrā ar trīs darba stacijām (pāru grupu darbiem), kopā nodrošinot 12 šādas darba stacijas. Divas darba stacijas ir speciāli pielāgotas filmu krāsu korekcijai un ir aprīkotas ar speciālu tehnisko aprīkojumu un programmatūru. Nacionālajā filmu skolā ir skaņu ierakstu un apstrādes studija ar minimāli nepieciešamo tehniku, filmēšanas tehnikas noliktava, kurā tiek uzglabātas un studējošajiem ir pieejamas vismaz 200 filmēšanas aprīkojuma vienības, filmēšanas gaismu tehnikas noliktava ar vismaz 150 vienībām un filmēšanas skaņas ierakstu tehnikas noliktava ar vismaz 50 vienībām.
Studējošajiem mācību darbu veikšanai ir pieejamas digitālās kinokameras, kuras tiek aktīvi izmantotas studiju procesā, tostarp Sony PMW-F5, Panasonic AU-EVA1E, Sony PXW-FS7M2, Canon EOS C200, kā arī septiņi Black Magic Pocket Cinema Camera 4K un trīs Black Magic Pocket Cinema Camera 6K komplekti. Filmēšanai Nacionālās filmu skolas paviljonā un interjeros ir pieejami specializētie filmēšanas gaismu lukturi, kas nodrošina filmēšanām nepieciešamo apgaismojumu. Nacionālās filmu skolas telpās darbojas arī sinematēka, kurā atrodas vairāk nekā 2 500 kinofilmu un teātra izrāžu videoierakstu. Šajā arhīvā ietilpst arī studentu filmu un teātra izrāžu arhīvs, kā arī filmu ieraksti DVD formātā. Sinematēkā pieejamos ierakstus bez maksas var izmantot studējošie, akadēmiskais un vispārējais personāls. Visas auditorijas ir aprīkotas atbilstoši studiju procesa vajadzībām, nodrošinot nepieciešamās iekārtas, tostarp datorus, projektorus vai TV ekrānus, kā arī tāfeles. Auditorijas iespējams papildināt arī ar citu tehniku, kas ir atkarīgs no studiju programmas īstenošanas vajadzībām. 
Lai īstenotu bakalaura studiju programmu animācijā, Latvijas Kultūras akadēmijai papildus nepieciešams: LED apgaismojums un gaismu stiprinājumi, palielinātas jaudas datori ar nepieciešamo programmatūru, planšetdatori un digitālie zīmēšanas rīki 2D animācijas zīmēšanai un skicēšanai (zīmējumu un animācijas veidošanai tieši uz ekrāna), Motion Capture – kustību uztveršanas ierīces 3D animācijai ar cilvēku kustību fiksēšanu reālajā laikā, scenāriju veidošanas un animācijas plānošanas programmatūra. 
Latvijas Mākslas akadēmijā pieejamas telpas divās galvenajās lokācijas vietās – Kalpaka bulvārī 13, Rīgā un Kronvalda bulvārī 4, Rīgā, kurās izvietotas darba stacijām jau esošo specializāciju studiju satura nodrošināšanai, kā arī kopēja studija. Telpas ir aprīkota ar tehniku, kas nodrošina, lai studenti apgūtu plašas praktiskās iemaņas kustīgā attēla radīšanā (klasiskā, 2D digitālā, 3D, stop motion animācija), kā arī iepazītu digitālā foto un video procesus profesionāli aprīkotā studijā. Aprīkojums dod iespēju apgūt praktiskās iemaņas tekstu un attēlu sagatavošanai drukas darbiem (ofseta, digitālā, riso druka un sietspiede), kā arī iepazīt skaņu ieraksta un apstrādes pamatus un skaņas pielietojumu mākslas kontekstā. Studenti var iepazīt VR un interaktīvās tehnoloģijas (Unity, Unreal Engine), kā arī trenēties darba eksponēšanai telpā un atbilstošas valodas lietojumā, aprakstot savu radošo darbu tekstā. Paralēli tehniskajam nodrošinājumam, Latvijas Mākslas akadēmija nodrošina studiju kursus un infrastruktūru zīmēšanas, gleznošanas un veidošanas disciplīnu apguvei. Lai īstenotu bakalaura studiju programmu animācijā, Latvijas Mākslas akadēmijai papildus nepieciešams: jaunas darba vietu stacijas, kas aprīkotas ar lieljaudas datoriem, kam regulāri jāpapildina programmatūra un licences, kā arī regulāri jāpilnveido infrastruktūra, kas nodrošina skaņas un pēcapstrādes tehniku.
Latvijas Kultūras akadēmija un Latvijas Mākslas akadēmija kopīgi ir izvērtējušas pieejamo materiāltehnisko bāzi un resursus, lai varētu īstenot jauno kopīgo trīsgadīgu bakalaura studiju programmu, kurā ir plānotas 10 valsts budžeta nodrošinātas studiju vietas un, ja būs iespējams, augstskolas centīsies piesaistīt interesentus un nodrošināt arī ap 10 maksas studiju vietas, paredzot, ka maksas studenti segs ar savu izglītību saistītos izdevumus. Izvērtējot vajadzīgos ieguldījumus un abām augstskolām pieejamos resursus, jāsecina, ka valsts budžeta finansējums ir nepieciešams jaunās studiju programmas izveidei un budžeta vietu nodrošinājumam. Lai attīstītu studiju programmu, informatīvā ziņojuma pielikumā ir iekļauts:
· animācijas studiju programmas izstrādes un ieviešanas grafiks; 
· finansēšanas grafiks; 
· studiju programmas izveides izmaksas un izmaksu pozīciju aprēķina skaidrojums; 
· prognozētais valsts budžeta finansēto studiju vietu skaits pa periodiem;
· papildus nepieciešamais finansējums studiju vietas bāzes izdevumu nodrošināšanai. Papildus nepieciešamā valsts budžeta finansējuma aprēķins jaunajiem studentiem animācijas studiju programmā ir veikts atbilstoši Ministru kabineta 2006. gada 12. decembra noteikumiem Nr. 994 „Kārtība, kādā augstskolas un koledžas tiek finansētas no valsts budžeta līdzekļiem”.

Studiju programmas izveides plāns

Lai īstenotu piedāvāto risinājumu, studiju programmas izveides plāna galvenie pasākumi paredz Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kopējas darba grupas izveidi studiju programmas izstrādei, kurā tiktu iekļauts studiju programmas izstrādes procesa projekta vadītājs, katras augstskolas virzītie vadošie eksperti (potenciālie programmas direktori) un animācijas jomas eksperti. Studiju programmas izstrādes nodrošināšanai katrā augstskolā nepieciešams arī administratīvais koordinators.  
Studiju programmas izveides plāna (sk. zemāk 1. tabula) galvenie darbības posmi ir: darba grupas izveide un studiju programmas izstrāde, profesijas klasifikatora pilnveide, licencēšanas pieteikuma sagatavošana, studiju programmas licencēšana, studiju programmas ieviešana. Studiju programmas izveides izmaksas, finansējuma grafiks, tostarp pa periodiem ar skaidrojumiem, ir iekļautas Informatīvā ziņojuma pielikumā – sadaļās „Finansējuma grafiks”, „Studiju programmas izveide” un „Izmaksas”.
Plānots, ka studiju programmas izveides projekta vadītājs no abām augstskolām nodrošinās projekta īstenošanu, finansējuma izlietojuma pārraudzību, starpaugstskolu sadarbību un ārējo ekspertu piesaisti, organizēs profesiju standarta pilnveidi, organizē licencēšanas vizīti. Studiju programmas izveides darba grupu veidos jau esošie abu augstskolu vēlētie mācībspēki un administratīvie darbinieki, neveidojot jaunas štata vienības. Studiju programmas izveides administratīvais koordinators nodrošina kursa aprakstu apkopošanu, CV apkopošanu, dokumentu sagatavošanu, līgumu koordinēšanu licencēšanas pieteikuma izstrādei, piedalās studiju programmas nolikumu, metodisko norādījumu izstrādē. Savukārt personāla speciālists nodrošina līgumu slēgšanu ar studiju programmas izstrādē iesaistīto komandu un ekspertiem. Plānots piesaistīt arī grāmatvedi, kas nodrošina studiju programmas izstrādes projekta naudas plūsmas organizāciju un uzraudzību. Studiju programmas izveidē tiks iesaistīts vadošais eksperts, kas nodrošina vadošo darbu studiju programmas satura izstrādē, definēs studiju programmas mērķus, uzdevumus un sasniedzamos rezultātus, plānos studiju programmas saturu, piesaistīs docētājus, kas nodrošinās studiju programmas licencēšanai nepieciešamā ziņojuma izstrādi, licencēšanas vizītē un ekspertu rekomendāciju ieviešanā, kā arī nodrošinās studiju programmas informatīvo materiālu izstrādi. Plānota arī citu ekspertu iesaiste, kas izstrādās kursa aprakstu – definēs studiju kursa mērķus, uzdevumus un sasniedzamos rezultātus, plānos studiju kursa norisi – tēmas, zināšanu pārbaudes, nodrošinās nepieciešamās literatūras sarakstu. Studiju programmas izveidē tiks piesaistīti arī starptautiskie eksperti, kas piedalīsies studiju programmas satura izstrādē. Papildus 2026. gadā tiek plānots uzsākt profesionālās kvalifikācijas prasību izstrādi, kuras laikā eksperti veic izpēti, sagatavo priekšlikumus profesionālo kvalifikāciju vajadzībām un prasībām animācijas nozarē.
Studiju programmas izveides plāna īstenošana notiks Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kopējās darba grupas ietvaros. Paredzēts īstenot dažādus pasākumus kopīgās studiju programmas izveides nodrošināšanai, tostarp lēmuma pieņemšanu augstskolās, licencēšanas pieteikuma sagatavošanu un licencēšanu, kā arī vietējo un ārvalstu studējošo piesaistes plāna izstrādi. Studiju programmas izstrādes procesā plānotas fokusgrupas diskusijas ar Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas studentiem un mācībspēkiem, nozares pārstāvjiem un citu valstu animācijas studiju programmu izpēte. Tāpat darba grupas ietvaros notiks studiju programmas mērķu, uzdevumu un rezultātu formulēšana, studiju programmas satura izstrāde, studiju kursu kataloga izveide, provizorisko mācībspēku apzināšana un piesaiste, prakses devēju kataloga izveide, kā arī līgumu slēgšana, nepieciešamo resursu, tehnoloģiju un programmatūras iegāde. Nozīmīgs studiju programmas izveides posms – tiks organizēta studiju programmas ieceres prezentācija nozarei un citām iesaistītajām pusēm, tajā skaitā augstskolu padomēm. Nepieciešami arī augstskolu senātu lēmumi par studiju programmas izveidi, studiju programmas licencēšanas pieteikuma sagatavošanai nepieciešamo dokumentu izstrāde, apkopošana un tulkošana, studiju programmas mārketinga plāna izstrāde vietējo un ārvalstu studējošo piesaistei.

1. tabula

Studiju programmas izveides un ieviešanas plāns

	Aktivitāte
	Laika periods

	Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas darba grupas izveide un studiju programmas izstrāde
	līdz 01.03.2026.

	Profesijas klasifikatora pilnveide
	līdz 01.12.2027.

	Licencēšanas pieteikuma sagatavošana
	līdz 01.03.2026.

	Studiju programmas licencēšana
	01.03.2026.‒ 01.08.2026.

	Studiju programmas ieviešana
	01.09.2026.





3. Par animācijas studiju programmas īstenošanu un finansēšanu

Ministru kabineta sēdes protokollēmuma 4. punkts paredz Informatīvajā ziņojumā sniegt animatoru augstākās izglītības studiju programmas izveides nepieciešamā finansējuma detalizētu aprēķinu. Valsts budžeta papildu finansējums ir nepieciešams animācijas studiju programmas izveidei, tostarp aktivitāšu īstenošanai, iesaistot animācijas nozari, un studiju vietas bāzes izdevumu nodrošināšanai, lai izveidotu ilgtspējīgu un starptautiski konkurētspējīgu animācijas studiju programmu. Lai nodrošinātu augstskolas atbildībā nodoto studiju kursu īstenošanu, jāpiemēro vienota izmaksu likme par 1 kredītpunktu (KP) abām sadarbības augstskolām. 
Studiju programmas izmaksās ietilpst:
· mācībspēku atlīdzība, lokālā studiju programmas direktora un lokālā studiju programmas koordinatora atlīdzība, telpu un aprīkojuma uzturēšanas izdevumi, komandējumu izdevumi, materiāli;
· dalītie studiju programmas īstenošanas izdevumi, kuros aprēķināti izdevumi vispārējai studiju programmas administrēšanai, tajā skaitā, vadošā studiju programmas direktora un vadošā studiju programmas koordinatora atlīdzība, atbalsta pakalpojumi (juridiskie, grāmatvedības, IT), mārketings un sabiedriskās attiecības, pārdošanas un attīstības direktora atlīdzība, absolvēšanas izdevumi, personāla pilnveides izdevumi (konferences, semināri utt.), komandējuma izdevumi. 
Atsevišķi tiek aprēķināti izdevumi par materiāltehniskā nodrošinājuma, tostarp datortehnikas, programmatūru licences atjaunošanu, kam ir jānotiek regulāri, ņemot vērā tehnoloģiju attīstību. Starptautiskas kopīgās bakalaura studiju programmas finanšu resursu pārvaldība notiks atbilstoši katras iesaistītās partnervalsts normatīvo aktu prasībām, kā arī, ievērojot drošas finanšu vadības principu, proti, ievērojot saimnieciskuma principu, lietderības principu un efektivitātes principu. 
Informatīvā ziņojuma pielikumā ir detalizēts studiju programmas finansēšanas grafiks, studiju programmas izveides izmaksas un izmaksu pozīciju aprēķina skaidrojums, prognozētais valsts budžeta finansēto studiju vietu skaits pa periodiem un papildus nepieciešamais finansējums studiju vietas bāzes izdevumu nodrošināšanai. Detalizēts nepieciešamā finansējuma aprēķins ietver nepieciešamo finansējumu Latvijas Mākslas akadēmijai un Latvijas Kultūras akadēmijai studiju programmas izveidei 2025. gadā 160 240 euro apmērā un studiju vietu bāzes nodrošināšanai 2026. gadā 25 546 euro, 2027. gadā un turpmāk ik gadu 76 637 euro.

Lai nodrošinātu studiju programmas ilgtspējību, valsts budžeta finansējums studiju programmas uzturēšanai nepieciešams ilgtermiņā, proti, vienam studiju programmas īstenošanas ciklam no studiju programmas izveides līdz pirmajiem absolventiem, tādēļ finansējums ir nepieciešams no 2025. gada 1. septembra līdz 2030. gada 31. decembrim (sk. zemāk 2. tabula).
2. tabula

Latvijas Mākslas akadēmijas un Latvijas Kultūras akadēmijas kopīgā bakalaura studiju programma animācijā
Nepieciešamais finansējums un finansēšanas grafiks pa gadiem (euro)

	
	2025. gads
	2026. gads
	2027. gads
	2028. gads
	2029. gads
	2030. gads

	Studiju programmas izveide
	160 240
	
	0
	0
	0
	0

	Studiju vietu bāzes izmaksas
	0
	25 546
	76 637
	76 637
	76 637
	76 637

	Kopā
	160 240
	25 546
	76 637
	76 637
	76 637
	76 637



Izvērtējot Kultūras ministrijai pieejamo valsts budžeta finansējumu, Kultūras ministrija ir identificējusi iespējamo finansēšanas avotu – valsts budžeta programmā 20.00.00 „Kultūrizglītība” profesionālās ievirzes izglītības programmu finansēšanai pašvaldību un privāto dibinātāju izglītības iestādēs plānotā bāzes finansējuma atlikumu, kas izveidojies saistībā ar 2024. gada 26. novembra un 2025. gada 26. augusta grozījumiem Ministru kabineta 2011. gada 27. decembra noteikumos Nr. 1035 „Kārtība, kādā valsts finansē profesionālās ievirzes mākslas, mūzikas un dejas izglītības programmas” (turpmāk – MK noteikumi Nr. 1035), atbilstoši kuriem no 2025. gada mainās MK noteikumu Nr. 1035 1. pielikumā noteiktais vidējais izglītības programmā apmaksājamo pedagoģisko likmju skaits mēnesī uz vienu izglītojamo atkarībā un faktiskā izglītojamo sadalījuma starp izglītības programmām, kā arī tika noteikta atšķirīga kārtība dotācijas – valsts budžeta līdzekļu piešķiršana izglītības programmās nodarbināto pedagogu darba samaksai un valsts sociālās apdrošināšanas obligātajām iemaksām pārskaitījumam par periodu no 2025. gada 1. septembra līdz 31. augustam, ņemot vērā, ka no 2025. gada 1. septembra Kultūras ministrija pārņēma profesionālās ievirzes izglītības iestāžu finansēšanu no Latvijas Nacionālā kultūras centra, attiecīgi profesionālās ievirzes izglītības iestādēm pārskaitāmais finansējums tika samazināts par finansējuma atlikumu, ko izglītības iestādes dibinātājs ir norādījis MK noteikumu Nr. 1035 27.15 punktā minētā pārskata ailē „Līdzekļu atlikums uz pārskata perioda beigām”. 
Ņemot vērā faktisko izglītojamo skaita sadalījumu starp izglītības programmām 2025. gada 1. septembrī, kā arī 2025. gadā plānoto faktiski izglītības iestāžu dibinātājiem pārskaitāmās dotācijas samazinājumu par līdzekļu atlikumu 2025. gada 31. augustā, veidosies valsts budžeta līdzekļu atlikums un būs iespējams veikt iekšējo valsts budžeta līdzekļu pārdali valsts budžeta programmas 20.00.00 „Kultūrizglītība” ietvaros, pārdalot finansējumu starp ekonomiskās klasifikācijas kodiem, lai nodrošinātu finansējumu animācijas studiju programmas izveidei un īstenošanai. 

4. Priekšlikumi turpmākai rīcībai

Ņemot vērā minēto, Kultūras ministrija aicina Ministru kabinetu:
· 1. pieņemt zināšanai iesniegto Informatīvo ziņojumu;
· 2. pieņemt zināšanai, ka finansējums animācijas studiju programmas izveidei un studiju bāzes izmaksas tiks nodrošinātas valsts budžeta programmā 20.00.00 „Kultūrizglītība” piešķirto valsts budžeta līdzekļu ietvaros, tai skaitā:
· 2.1. studiju programmas izveides izdevumiem 2025. gadā 160 240 euro apmērā; 
· 2.2. studiju programmas īstenošanai no 2026. gada 1. septembra 25 536 euro apmērā un 2027. gadā un turpmāk ik gadu 76 637 euro apmērā.


Kultūras ministre								A. Lāce
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